
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ระเบียบและกติกาการแขงขัน 

ฟุตบอลพลาสติก 

 

1. ใหยึดหลักการเลนแบบมีน้ำใจนักกีฬาเปนสำคัญ เปนการแขงขันฟุตบอลพลาสติก 4 ตอ 4 ประกอบดวยผูเลน 5 คน ตอ 1 ทีม 

ตัวจริง 4 คน สำรอง 1 คน สามารถกระทำการเปลี่ยนตัวไดตลอดเวลา ท่ีลูกเสียหรือ ออกนอกสนาม โดยนาิกาจับเวลาจะไม

หยุด เดินแมจะมีการเปลี่ยนตัวผูเลน ในการแขงขัน ยกเวนการ แขงขันรอบชิงชนะเลิศ ในชวง2 นาทีสุดทาย นาิกาจับเวลา

จะหยุด ทุก ครั้งท่ีมีการฟาลวและการเตะบอล เขาประตู 

2. ขนาดสนามการแขงขัน กวาง 13.5 เมตร ยาว 20 เมตร (ฝายจัดการแขงขันสามารถปรับเปลี่ยนไดตามความ เหมาะสม)  

3. ประตูใหใชขนาด 0.75 x 1.2 เมตร (ฝายจัดการแขงขันสามารถปรับเปลี่ยนไดตามความเหมาะสม)  

4. เวลาในการแขงขันรอบแรก จนถึงคูชิงชนะเลิศ จะใชเวลาการแขงขัน 8 นาที ไมมีการพักครึ่งเวลา และไม มีการขอเวลานอก

ในการแขงขัน หรือหากทีมใดทำประตูได 3 ประตูกอน (กอน 8 นาที) ถือวาเปนผูชนะ  

5. เมื่อหมดเวลา 8 นาทีเกมยังเสมอใหดำเนินการแขงขันตอไป โดยไมมีการหยุดเกมการแขงขัน โดยใช“กฎ 2 ออก” (เมื่อมีการ

ทำลูกบอลออกเขตหลังประตูหรือเขตขางสนามทุกกรณี 2 ครั้ง ถือวาสิ้นสุดชวงเวลาการตอ เวลาพิเศษน้ี) แตหากทำประตูได

ในเวลาดังกลาวก็ถือวาเปนผูชนะทันทีเหมือนกับ “ กฎ Golden goal”  

6. หากเกมยังเสมออยูหลังจากครบกำหนดการตอเวลาพิเศษดวย “กฎ 2 ออก” ใหตัดสินดวยการ ยิงลูกโทษ แบบ Sudden 

Death (1:1) โดยใหทีมคัดเลือกผูเลนท่ีอยูในสนามจำนวน 1 คน ผลัดกันยิงลูกโทษแบบคนตอ คนจนกวาจะมีผลแพชนะ (ใช

การเปายิงฉุบ เพ่ือเลือกการยิงกอนหรือหลัง)  

7. สงรายชื่อผูเลนไดทีมละไมเกิน 5 คน  

8. การแขงขันจะเริ่มตน ตองมีผูเลนในสนาม 4 คนรวมผูปองกันประตูแลว1 คน และในขณะทำการแขงขัน จะตองมีผูเลนอยูใน

สนามอยางนอย 2 คน  

9. ในการแขงขัน ใหมีผูรักษาประตูไดเพียง 1 คนเทาน้ัน แตหามใชมือ หากฝายรับเขาเขตประตูมากกวา 1 คน และสัมผัสลูก

ฟุตบอลถือวาเปนลูกจุดโทษทันที  

10. การเลือกทีมเปดบอลใหใชวิธีเปายิงฉุบ  

11. ลูกจุดโทษเขตจุดโทษหางจากประตู 10 เมตร (จุดดานซายและดานขวาของกลางสนาม) ไมมีผูปองกันประตู  

12. ไมมีการฟาลวรวม  

13. การเปลี่ยนตัวใหเปลี่ยนตัวผูเลนไดตลอดเวลา ท่ีลูกตาย  

14. ไมมีการล้ำหนา  

15. การตัดสินของผูตัดสินถือเปนเด็ดขาด  

16. กติกาอ่ืน ๆ ท่ีไมไดระบุไวใหใชกติกาฟุตซอล ตามกติกาของสหพันธฟุตบอลนานาชาติ ( FIFA ) ท่ีสมาคม ฟุตบอลแหงประเทศ

ไทยประกาศใช  

17. นักกีฬาท้ัง 5 ตัวผูเลนทุกคนจะตองเตรียมชุดนักเรียน หรือ ชุดพละ แตกางเกงตองเปนกางเกงนักเรียน และรองเทาตองเปน

รองเทานักเรียนเทาน้ัน  

18. ผูเขาแขงขันคนใดละเมิดกติกาการแขงขัน ซึ่งผูตัดสินไดตักเตือนเปนทางการ โดยแสดงใบเหลืองถูกปรับเปน เงินใบละ 50 

บาท และใบแดงใบละ100 บาท  

 

 



 

 

 

การประกวดวาดภาพ 

ในหัวขอ “อาชีพในฝน” 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  - เปนนักเรียนระดับช้ัน ป.4-ป6  

- เปนนักเรียนระดับช้ัน ม.1 – ม.3  

2. จำนวนผูเขาแขงขันไมจำกัดจำนวน  

3. วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

 3.1 สงรายช่ือผูเขาแขงขัน ภายในวันศุกร ท่ี 21 กุมภาพันธ 2563  

 3.2 วัสดุท่ีใชในการแขงขัน 

   ใชกระดาษ 100 ปอนด (โรงเรียนบานเจดียโคะจัดเตรียมให)  

   - ระดับช้ัน ป.4-ป.6 ขนาด 11”x 15” ใชสีชอลคเทานั้น นักเรียนเตรียมมาเอง 

   - ระดับช้ัน ม.1-ม.3 ขนาด 15”x 22” ใชดินสอหรือเครยอง นักเรียนเตรียมมาเอง 

  3.3 หัวขอการแขงขัน “อาชีพในฝน” ท้ัง 2 ระดับช้ัน 

 3.4 ไมตองเคลือบภาพ  

 3.5 หามนำตนฉบับมาดูในขณะแขงขัน  

 3.6 ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอุปกรณมาเอง  

 3.7 เวลาในการวาดภาพ 3 ช่ัวโมง  

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

 - ลักษณะความสมบูรณของเสน ความถูกตองของแสงเงา 30 คะแนน  

 - การจัดภาพ / องคประกอบ     20 คะแนน  

 - ความคิดสรางสรรค      20 คะแนน  

 - ความสมบูรณ ความประณีตของช้ินงาน    20 คะแนน  

 - ความสอดคลองกับหัวขอท่ีกำหนด    10 คะแนน  

5. เกณฑการพิจารณาตัดสินผลรางวัล  

 - รอยละ 80 - 100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

 - รอยละ 70 - 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

 - รอยละ 60 - 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

 - ต่ำกวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  

 

****ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด**** 

 

 

 

 



 
 

 

การแขงขันขับรองเพลงลูกทุง 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  - เปนนักเรียนระดับช้ัน ป.4-ป6  

- เปนนักเรียนระดับช้ัน ม.1-ม.3  

2. จำนวนผูเขาแขงขันไมจำกัดจำนวน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

 3.1 สงรายช่ือผูเขาแขงขัน ภายในวันศุกร ท่ี 21 กุมภาพันธ 2563 

 3.2 หลักเกณฑการแขงขัน  

  - เพลงท่ีใชประกวดเปนเพลงลูกทุง 2 เพลง  

   โดยผูประกวดเลือกมาเอง ชา 1 เพลง เร็ว 1 เพลง  

  ***หากผูเขาแขงข้ันมีจำนวนมากทางผูจัดจะใหนำเพลงชามาใชในการแขงขัน*** 

  - จับฉลาก เพื่อเรียงลำดับกอนการแขงขัน 30 นาที  

  - สงเนื้อรองใหคณะกรรมการในวันประกวดเพลงละ 3 ชุด  

  - แตงกายดวยชุดนักเรียน  

  - กรณีท่ีเกิดการผิดพลาดอนุญาตใหเริ่มตนใหมได ท้ังนี้ไมเกินวรรคท่ี 2 ของเนื้อรองทอนท่ี 1   

                       หากเกินจากนี้ถือวาผิดพลาด กรรมการจะหักคะแนนตามกรณีท่ีผิด  

  - ไมอนุญาตใหดูเนื้อเพลงในขณะประกวด  

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  

 - น้ำเสียง ความไพเราะของเสียง   30 คะแนน  

 - เทคนิคการขับรอง    20 คะแนน  

 - อักขระวิธีถูกตอง    10 คะแนน  

 - จังหวะ ทำนอง ถูกตอง    20 คะแนน  

 - บุคลิก ลีลา อารมณ    10 คะแนน  

 - ความยากงายของเพลง    10 คะแนน  

5. เกณฑการตัดสิน  

 - รอยละ 80 - 100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

 - รอยละ 70 - 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

 - รอยละ 60 - 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

 - ต่ำกวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 

 

****ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด**** 

 


